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Vous disposez d’un tas d’options de jeu, comme le mode "Equipe authentique" qui vous permet d’utiliser de vrais clubs et équipes nationales. Sans oublier le mode "Equipe de réve" avec lequel vous choisissez vos footballeurs préférés, qu’ils s’agissent de joueurs actifs ou de légendes du football, pour créer votre équipe originale. C’est le jeu ou le football réel et vos réves les plus fous de football s’unissent ! Aprés avoir commencé a jouer, vous pourrez apprendre les commandes de base du jeu et & composer votre Equipe
de réve grace a un didacticiel pas a pas qui inclut des matches d’entrainement. Pour que de nombreux utilisateurs puissent profiter du plaisir et de I’émotion des matches dans eFootball™, nous avons également ajouté le réglage des Commandes intelligentes.Transpercez la défense adverse grace a des dribbles ou des passes spectaculaires et marquez des buts avec des tirs puissants, le tout sans nécessiter de commandes complexes. O En attaque Dribbles - Pour effectuer une feinte qui nécessiterait normalement la
saisie de commandes complexes, il suffit d’incliner le stick analogique droit dans la direction dans laquelle vous souhaitez effectuer une manceuvre d’évitement.*S’applique uniquement aux versions console/PC - Lorsque vous dribblez, ce parametre aide le joueur a se déplacer dans la bonne direction pour éviter les adversaires qui se sont rapprochés. - Lorsque le ballon est sur le point de sortir des limites pres de la ligne de touche, ce parametre aide a corriger la vitesse et la direction du dribble. Passes -+ La cible des
passes changera pour des joueurs libres selon la situation, par exemple si un adversaire bloque une ligne de passe ou qu’'un coéquipier fait une course dans le dos la défense. - Selon la situation, le type de passe basculera automatiquement entre une passe forte ou lobée, ce qui nécessiterait normalement une prise de décision rapide et des commandes complexes. Tirs - La puissance et la trajectoire des tirs sont automatiquement déterminées, sans besoin de commandes précises qui exigeraient une prise de décision
rapide. O En défense - Le ballon sera automatiquement dégagé lors des situations dangereuses devant votre propre but. Ce réglage aide également les défenseurs a effectuer un dégagement dans la bonne direction. - Lors de l'utilisation de la commande Contenir, le défenseur se placera automatiquement devant ’adversaire en possession du ballon. Pour ajuster la position du défenseur, indiquez une direction. *Lors de 1'utilisation de la commande Contenir, le défenseur s’accroupit et fait face a ’adversaire en
possession du ballon, effectuant des pas précis tout en se rapprochant a une distance adéquate, augmentant ainsi les chances de bloquer une passe ou un tir. O Comment modifier ce parametre Lorsque vous jouez pour la premiére fois, les Commandes intelligentes sont activées automatiquement. Vous pouvez modifier le paramétre en suivant les étapes ci-dessous. Version Mobile : [Extras] > [Parametres du jeu] > [Réglages de jeu] > [Commandes intelligentes] Version Console/PC : [Extras] > [Parameétres du jeu] >
[Manette], sélectionnez une manette a utiliser, puis choisissez [Paramétres détaillés] > [Commandes intelligentes] Une Equipe authentique est une équipe préte a I’emploi, disponible pour que vous puissiez jouer immédiatement. Choisissez le club ou ’équipe nationale que vous préférez et profitez de matches contre I'I.A. en mode "Exhibition", ou jouez avec vos amis en ligne via le mode "Match d’amis". En mode Equipe de réve, vous pouvez créer votre propre équipe en recrutant vos joueurs et managers préférés. Créez
votre équipe originale et partez a la conquéte du monde entier lors de matches entre Equipes de réve. Concepts de jeu d’équipe de réve L’aventure de votre Equipe de réve commence avec un effectif composé de joueurs originaux. Mais leurs capacités ne sont pas trés élevées... songez donc a effectuer quelques recrutements. Pour recruter des joueurs, vous devez aller sous [Contrat]. Nous vous conseillons de consulter la "Liste de joueurs standard" ou vous pourrez utiliser les récompenses de bienvenue pour effectuer
des recrutements. - Liste de joueurs spéciaux Vous pouvez recruter des joueurs aux superbes performances lors de matches réels, des joueurs de championnats réels et des légendes du ballon rond. *Peut ne pas étre disponible dans certains pays/régions. - Liste de joueurs standard Vous pouvez recruter le joueur de votre choix. Utilisez les filtres pour trouver vos joueurs préférés. - Liste des managers Vous pouvez recruter des managers avec différentes affinités d’entrainement, doués dans diverses configurations
tactiques. + Tickets joueur Standard Des tickets que vous pouvez gagner au travers de divers moyens, y compris via des récompenses d'événement. Utilisez-les pour recruter des joueurs au hasard. - Packs Les packs incluent divers articles nouveaux comme des joueurs, des managers et des maillots. Vous devrez enregistrer vos joueurs recrutés via [Plan de jeu] pour qu'’ils puissent participer & des matches. Une fois votre équipe montée avec vos nouvelles recrues, accédez a [Match]. - Evénements Découvrez les "sujets
brilants" de la saison de football en participant a divers événements. Les matches contre [.A et les matches d’utilisateur vous attendent. De nouveaux types d’événements seront également ajoutés le moment venu. + Ligue eFootball™ Participez a des matches Jc]J et Contre I.A. dans un championnat structuré en divisions. Grimpez 1’échelle des divisions et gagnez des récompenses encore plus prestigieuses. - My League Luttez pour remporter le championnat de votre choix en jouant des matches contre I'l.A. + Match
rapide Participez a des matches JcJ en ligne contre des utilisateurs du monde entier. Ces matches ne seront pas ajoutés a vos données de match. - Match d'amis Le mode en ligne vous permet de jouer avec vos réglages de match préférés, de 1 contre 1 a 3 contre 3 Coop (match coopératif). [Astuces] Gagnez des récompenses et renforcez votre équipe Vous disposez de diverses maniéres pour gagner des GP et des pieces eFootball™, nécessaires au recrutement de joueurs. Un "Bonus de connexion" est une récompense
offerte en vous connectant au jeu, a récupérer une fois par jour. Songez a vous connecter au quotidien. Avec le "Pass de match", vous pouvez gagner des récompenses en terminant des matches. Le mode Match d’amis est également éligible. Vous pouvez donc mettre la main sur des récompenses tout en jouant avec vos amis. Les "objectifs" vous récompensent quand vous terminez les défis signalés. De nombreux défis faciles a terminer sont également disponibles ! Sous "Jeu du jour", vous tenterez de gagner des
récompenses en progressant a travers des cases spécifiques sur la carte. Marquez le penalty pour avancer de plusieurs cases et obtenir des récompenses plus rapidement. Hormis certains types de joueurs, vous pouvez développer les joueurs que vous recrutez. Allez sous [Mon équipe] > [Joueurs] et sélectionnez le joueur a développer. + Entrainement de niveau Vous pouvez utiliser des "programmes d’entrainement de niveau" pour rapporter des points d'expérience a vos joueurs. * Progression joueur Des "points de
progression" sont disponibles quand un joueur monte de niveau, et vous pouvez les utiliser pour continuer de développer le joueur. - Entrainement de techniques Vous pouvez utiliser des "programmes d’entrainement de techniques" pour greffer jusqu’a 5 techniques ajoutées maximales a un joueur. - Entrainement de position Les joueurs applicables auront une liste de maitrises de position éligibles pour I’Entrainement de position. Utilisez des "Programmes entrainement position" pour augmenter la maitrise de position
d’un joueur pour un maximum de 2 postes aléatoires. - Fusion de joueur Fusionner un joueur permet de transférer les points d’expérience et les Techniques du joueur supplémentaires a un autre joueur. Suivez ces 2 étapes pour développer votre joueur. 1) Améliorez le niveau de vos joueurs en les incluant a vos matches ou a ’aide de "programmes d’entrainement de niveau" obtenus en récompenses d’événements, etc. 2) Utilisez les points de progression gagnés en améliorant le niveau d'un joueur et développez-le
depuis "Progression joueur". O Qu’est-ce que la Progression de joueur ? C’est une fonction qui vous permet de développer vos joueurs en utilisant des Points de progression. Vos joueurs acquiérent des Points de progression lorsqu’ils montent de niveau. Vous avez deux options pour attribuer les Points de progression du joueur : "Développement auto" et "Développement manuel". Si vous choisissez "Développement auto”, a chaque montée de niveau, les points du joueur sont automatiquement attribués de maniere a
maximiser sa Note globale. Si vous souhaitez personnaliser les statistiques du joueur selon vos préférences, vous pouvez attribuer les points manuellement en choisissant "Développement manuel". Vous pouvez réinitialiser les Points de progression d'un joueur a tout moment. Enfin, si vous avez des doutes sur la maniere d’attribuer manuellement les points de votre joueur, vous pouvez utiliser la fonction "Recommandations" pour les attribuer automatiquement. O Style de jeu d'équipe Il existe 5 styles de jeu d’équipe
différents que vous pouvez configurer sous [Plan de jeu] > [Tactiques], comme par exemple "Jeu de possession" et "Contre rapide". Pour que les tactiques fonctionnent encore mieux pour votre équipe, il est préférable d' engager un manager ayant la meilleure affinité possible avec le style de jeu d’équipe que vous avez choisi. [Astuces] Boosters Certains joueurs possédent une fonctionnalité spéciale appelée "booster". Les "boosters" servent a améliorer certaines statistiques de joueurs, vous permettant d’exécuter une
Progression de joueur et de les développer au-dela de la limite de 99. Certains joueurs disposent d’un "Emplacement de Booster" ol ils peuvent ajouter un booster supplémentaire a leur arsenal. L’expérience Equipe de réve est divisée en "Phases". Pendant chaque phase, vous pourrez profiter des dernieres tendances du football au travers des événements en jeu, tels que les Défis JcJ et les Circuits contre I.A. Recrutez des joueurs compatibles avec le theme d’un événement et ajoutez-les a votre équipe pour bénéficier
d’un avantage dans cet événement. Créez une équipe unique pour chaque événement et vivez toute I’émotion que seul le football peut vous procurer ! Actifs en jeu et contrats Veuillez lire ce qui suit pour plus d’informations sur les actifs en jeu gagnés en mode Equipe de réve et sur les différents moyens de recruter des joueurs. Actifs virtuels Piéces que vous pouvez utiliser pour recruter des joueurs et acheter des articles en jeu. Vous pouvez les acquérir en jeu ou depuis la boutique. GP Devise en jeu que vous pouvez
utiliser pour recruter des joueurs et des managers. Vous pouvez les acquérir sous certaines conditions en jeu. Points que vous pouvez utiliser pour recruter des joueurs et a échanger contre des articles en jeu. En plus d’en obtenir en jeu, vous pouvez également en recevoir via des campagnes externes. Site officiel des points eFootball™ Contrats Accord chanceux Un article qui vous permet de recruter un joueur aléatoirement parmi une liste de joueurs faits pour cette offre. Contrat direct Un article qui vous permet de
recruter le joueur de votre choix parmi une liste de joueurs faits pour cette offre. Contrat individuel Un article qui vous permet de recruter un joueur au choix parmi une Liste des joueurs exclusive. Recrutement de joueurs et types de cartes *Les images des cartes et les stats des joueurs ne sont pas représentatives du contenu final qui sera proposé en jeu, et sont sujettes a changer a l'avenir. eFootball™ v4.4.0 Information Yy hH—ZEBF3HLSA. CThICEIR, ¥Y—IAVERBICAITARUENEEZEDLITTOZERMN —TPZ0
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nacionales reales. También estd la de "Equipo ideal", en la que puedes elegir a tus futbolistas favoritos, ya sean jugadores en activo o leyendas del balompié, para crear tu propio equipo original. jEste es el juego donde se combinan el futbol de la vida real y tus suefios futbolisticos méas locos! Una vez que empieces a jugar, podras aprender los controles basicos y cémo construir tu equipo ideal a través de un tutorial paso a paso que incluye partidos de practica. Para que muchos usuarios puedan disfrutar de la diversion y
la emocién de jugar partidos en eFootball™, también hemos afiadido la opcién de ayuda inteligente.Rompe la defensa rival con regates o pases increibles y marca goles con disparos potentes, todo sin necesidad de comandos complicados. O En ataque Regates - Para realizar un amago que normalmente requeriria un comando complicado, simplemente inclina el joystick derecho hacia donde quieras realizar la maniobra evasiva.*Solo en las versiones para consola y PC - Al regatear, esta opcion ayuda al jugador a
moverse en la direccién adecuada para eludir a los rivales que se le echan encima. - Si el balon estéd a punto de salir por la linea de banda, esta opcion ayuda a corregir la velocidad y la direccién del regate. Pases - El objetivo del pase cambiara a jugadores que estén desmarcados segun la situacion; por ejemplo, si un rival esta tapando la linea de pase o un compafiero esta corriendo a la espalda de la defensa. + Segun la situacion, el tipo de pase cambiara automaticamente a un pase fuerte o bombeado, algo que
normalmente requeriria una decisién rapida y comandos complicados. Disparos + La potencia y la trayectoria del disparo se determinan automaticamente sin necesidad de comandos de disparo precisos que requieren una decision rapida. O En defensa - Si hay una situacién de peligro frente a tu porteria, el balén serd despejado automaticamente. Ademads, esta opcion ayuda a que los defensores hagan el despeje en la direccién adecuada. - Al usar el comando Emparejamiento, el defensor se colocara automaticamente
delante del rival que esté regateando. Para ajustar la posiciéon del defensor, introduce una direccién. *Durante un emparejamiento, el defensor se agacha ligeramente y encara al rival que tiene el balén dando pasos precisos mientras se mueve guardando una distancia adecuada, lo que hace mas facil poder bloquear un pase o un disparo. O Cémo cambiar esta configuracién Al jugar por primera vez, la configuracion de la Ayuda inteligente se establecera automéaticamente en "Si". Puedes cambiar la configuraciéon
siguiendo los pasos indicados a continuacion. Version moévil: [Extras] > [Opciones del juego] > [Configuracién de juego] > [Ayuda inteligente] Versién consola/PC: [Extras] > [Opciones del juego] > [Mando], selecciona el mando que quieres usar y después ve a [Opciones detalladas] > [Ayuda inteligente] Un equipo auténtico es un equipo listo para que juegues con él. Elige tu club o seleccién nacional favorita y disfruta de partidos contra la IA en el modo "Amistoso" o juega con tus amigos en linea a través del modo
"Partido de amigos". En Equipo ideal, puedes crear tu propio equipo fichando a tus jugadores y directores técnicos favoritos. Crea un equipo original y enfréntate a los equipos ideales de usuarios de todo el mundo. Conceptos de juego del equipo ideal Tu equipo ideal comenzara su andadura con una plantilla formada en su totalidad por jugadores originales. No obstante, dado que sus capacidades son limitadas, te convendria reforzarte con fichajes. Para fichar jugadores, tienes que ir a [Contrato]. Te recomendamos que
eches un vistazo a la lista de "Jugadores normales", en la que podras hacer fichajes utilizando las recompensas de bienvenida. -+ Jugadores especiales Aqui puedes fichar jugadores que hayan tenido un rendimiento sobresaliente en partidos de la vida real, jugadores de ligas destacadas y leyendas del fatbol. *Puede no estar disponible en ciertos paises/regiones. - Jugadores normales Aqui puedes fichar a los jugadores que ti quieras. Usa los filtros para buscar a tus jugadores favoritos. - Directores técnicos Puedes
fichar directores técnicos con compatibilidades distintas y que destaquen en determinadas configuraciones técticas. + Boletos de jugador normal Los boletos se pueden obtener de varias formas, como a través de recompensas de evento, y sirven para fichar jugadores al azar. -+ Packs Los packs incluyen una variedad de objetos novedosos, como jugadores, directores técnicos y uniformes. Para que los jugadores fichados puedan jugar partidos, inscribelos en [Estrategia]. Cuando termines de crear tu equipo con los
jugadores recién fichados, ve a [Partido]. - Eventos Disfruta de los temas de actualidad de la temporada futbolistica participando en una amplia diversidad de eventos. Puedes hacerlo en partidos contra la IA y en partidos de usuarios. Iremos afladiendo nuevos tipos de eventos con el paso del tiempo. - Liga eFootball™ Juega partidos JcJ y contra la IA en una liga compuesta por divisiones. Asciende de divisidon para ganar mejores recompensas. + Mi liga Este es un modo en el que luchas por convertirte en el campeoén de
la liga elegida jugando partidos contra la IA. - Partida rapida Disfruta de partidos informales Jc]J en linea contra usuarios de todo el mundo. Los resultados de estos partidos no quedaran registrados. - Partido de amigos Este modo en linea te permite jugar con tus opciones del partido preferidas, desde 1 contra 1 hasta 3 contra 3 (Coop.). [Consejos] Obtén recompensas y refuerza tu equipo Los GP y las monedas de eFootball™ que necesitas para fichar jugadores se pueden obtener de diversas formas. El "Bonus de inicio
de sesién" es una recompensa que se obtiene por iniciar sesion en el juego y que se puede recibir una vez al dia, asi que asegurate de jugar todos los dias. Con el "Pase de partido", puedes recibir recompensas simplemente por completar partidos. Entre estos se incluyen los partidos de amigos, por lo que puedes obtener recompensas mientras juegas con tus amigos. Los "Objetivos" te dan recompensas por completar los desafios indicados. jHay muchos desafios faciles disponibles! En el "Premijuego", tendras la
posibilidad de ganar recompensas pasando por determinadas casillas del mapa. Si metes el penalti, avanzaras mas casillas, lo que hard que vayas obteniendo las recompensas més rapidamente. A excepcion de ciertos tipos de jugadores, puedes desarrollar a los jugadores que fiches. Ve a [Mi equipo] > [Jugadores] y selecciona al jugador al que quieres desarrollar. + Entrenamiento de nivel Puedes usar los "Programas de entrenamiento de nivel" para otorgar puntos de experiencia a tus jugadores. + Progresion del
jugador Los "Puntos de progresion" estaran disponibles cuando el jugador suba de nivel y sirven para desarrollar ain mas al jugador. - Entrenamiento de habilidad Puedes usar los "Programas de entrenamiento de habilidad" para afiadir hasta 5 habilidades adicionales a un jugador. - Entrenamiento de posicién Los jugadores pertinentes tendran una lista de dominios de posicién para el entrenamiento de posicién. A través del uso de "Programas de entrenamiento de posicién", podras aumentar el dominio de posicién
que un jugador tenga de hasta 2 posiciones al azar. - Fusion de jugador Fusionar a un jugador permite transferir sus puntos de experiencia y sus habilidades de jugador adicionales a otro jugador. Sigue estos 2 pasos para desarrollar al jugador: 1) Sube de nivel al jugador poniéndolo a jugar partidos o usando "Programas de entrenamiento de nivel" recibidos como recompensas de eventos, etc. 2) Usa los puntos de progresion obtenidos al subir de nivel al jugador para desarrollarlo a través de "Progresion del jugador". O
¢Qué es Progresion del jugador? Es una funcion que te permite desarrollar a tus jugadores usando puntos de progresion. Tus jugadores obtienen puntos de progresién al subir de nivel. Tienes 2 opciones para asignar los puntos de progresion del jugador: "Desarrollo automatico" y "Desarrollo manual". Si eliges "Desarrollo automético", los puntos obtenidos por el jugador al subir de nivel se asignaran automaticamente de una forma que maximizara su valoracién general. En caso de que quieras personalizar a tu gusto las
estadisticas del jugador, puedes asignar los puntos eligiendo "Desarrollo manual". Ten en cuenta que puedes restablecer los puntos de progresion del jugador en cualquier momento. Si tienes dudas sobre como asignar manualmente los puntos del jugador, puedes usar la funcién "Recomendado" para asignarlos automaticamente. O Estilo de juego del equipo Hay 5 tipos de estilos de juego del equipo, entre ellos "Posesion" y "Contraataques rapidos", que puedes seleccionar en [Estrategia] > [Tacticas]. Para que la tactica
elegida funcione de la manera mas efectiva para tu equipo, lo mejor es que fiches a un director técnico que tenga un dominio alto de ese estilo de juego del equipo. [Consejos] Empujes Algunos jugadores poseen una caracteristica especial llamada "Empuje". Los "Empujes" sirven para potenciar ciertas estadisticas del jugador, permitiendo que la progresion del jugador supere el limite de 99. Algunos jugadores tienen un "Espacio para Empuje" en el que puedes afiadir un Empuje adicional. La experiencia en Equipo ideal
se divide en "Fases". En cada fase podras disfrutar de los temas de actualidad del ftbol a través de eventos en el juego, como eventos de desafio JcJ y eventos de tour contra la IA. Si fichas jugadores que coincidan con el tema del evento y los incluyes en tu equipo, tendras una ventaja en el evento. {Crea un equipo Unico para cada evento y vive las emociones que solo brinda el fitbol! Activos del juego y contratos Obtén informacién sobre los activos del juego conseguidos a través de Equipo ideal y las diferentes formas de
fichar jugadores consultando lo siguiente: Activos virtuales Monedas que sirven para fichar jugadores y comprar objetos del juego, etc. Se pueden obtener a lo largo del juego o en la tienda. GP Una moneda virtual del juego que sirve para fichar jugadores y directores técnicos, etc. Se pueden obtener cumpliendo ciertas condiciones en el juego. Puntos que sirven para fichar jugadores o canjearlos por objetos del juego. Se pueden obtener a lo largo del juego y a través de campaiias fuera del juego. Sitio web oficial de los
puntos de eFootball™ Contratos Acuerdo factible Un objeto que te permite fichar a un jugador al azar de una lista de jugadores confeccionada expresamente para este acuerdo. Contrato nominativo Un objeto que te permite fichar al jugador que elijas de una lista de jugadores confeccionada expresamente para este contrato. Contrato selectivo Un objeto que te permite fichar al jugador que elijas de una lista de jugadores exclusiva. Fichaje de jugadores y tipos de fichas *Las imagenes de las fichas y las estadisticas de los
jugadores no son definitivas y pueden cambiar en el futuro. eFootball™ 2024 v3.6.0 Information Greetings to all football lovers from around the world. The passion for football has not dampened one bit following the end of the regular domestic club season; Major international tournaments coming up in Europe and South America, and football fever is not going away. Who will be the new champions? Who will be the new stars? With star players from around the world, there is no better time than now to enjoy eFootball™
as we anticipate how the various tournaments might unfold. Now then, let us walk through the v3.6.0 update in details. Reaching the top Division in eFootball™ League or winning the championship in My League are certainly no easy feats. You can now use Badges to signify your in-game accomplishments. A maximum of 3 Badges can be set to your Profile. Show off your greatest moments to friends and opponents! Players with this Player Skill have increased power and accuracy for passes attempted from unorthodox
body positions. In the face of a fiercely pressing opponent, you can count on them to make decisive passes even when there is little time and space to do so. A new Game Plan feature, "Individual Instructions", has been made available on mobile. Special instructions can now be given to individual players, thus further expanding your range of tactics. You can select up to two instructions each for attacking and defending situations, so find that perfect combination that best fit your brand of football. You will now have an
array of tactical options to choose from in set-piece situations. Changing tactics also changes how your players deploy on the pitch. In real-world matches, results often hang on a team s set plays Now you have the ability to explo1t these key opportumtles' You have a ton of optlons on how to play, such as the "Authent1c Team that lets you use real clubs and national teams. There is also the "Dream Team where you can choose your favourite footballers whether they are actlve players or football legends, to create your
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football legends, to create your original team. This is the game where real-life football and your wildest football dreams unite! Once you've started playing the game, you can learn the basic controls and how to build your Dream Team through a step-by-step tutorial that mclude pract1ce matches 'So that many users can enjoy / the fun and exhilaration of play ng matches in eFootball"‘ we have also added the Smart Assist setting.Break through the opposing defence with amazing dribbles or passes and score goals with
powerful shots—all without the need for complex commands. O When Attacking Dribbling - To perform a feint which would normally require a complex command, simply tilt the right stick in the direction you want to perform an evasive maneuver.*Applies only to console/PC versions - While dribbling, this setting helps the player move in the right direction to avoid opponents who draw close. -+ When the ball is about to go out of play near the touchline, this setting helps correct the dribbling speed and direction.
Passing - The target of passes will change to players who are open depending on the situation, such as if an opponent is blocking a passing lane or a teammate is making a run behind the defense. - Depending on the situation, the pass type will automatically switch to a strongly hit or lofted ball, which would normally require quick decision-making and complex commands. Shooting - The power and trajectory of shots are automatically determined without the need for precise shooting commands that require quick
decision-making. O When Defending - The ball will automatically be cleared during dangerous situations in front of your own goal. This setting also helps defenders make a clearance in an appropriate direction. + When using the Match-up command, the defender will automatically move in front of the opponent dribbling the ball. To adjust the defender's positioning, enter a direction. *During a Match-up, the defender crouches down and confronts the opponent in possession of the ball by taking precise steps while
moving within an appropriate range, increasing the chances of successfully blocking a pass or shot. O How to Change this Setting When playing for the first time, Smart Assist will automatically be set to "On". You can change the setting by following the steps below. Mobile version: [Extras] > [Game Settings] > [Play Settings] > [Smart Assist] Console/PC version: [Extras] > [Game Settings] > [Controller], select a controller to use, then choose [Detailed Settings] > [Smart Assist] An Authentic Team is a ready-to-use
team that is available for you to play. Choose your favourite club or national team and enjoy matches against the Al in "Exhibition" mode, or play with your friends online via "Friend Match" mode. In Dream Team, you can build your very own team by signing your favourite players and managers. Create your original team and take on the world in Dream Team-exclusive matchups. Dream Team Playing Concepts Your Dream Team journey will start with a squad full of original players. However as their abilities are not very
high, you should be looking into making signings. To sign players, you will need to go to [Contract]. We recommend you to check out the "Standard Player List" where you can utilise the welcome rewards to make signings. - Special Player List You can sign players that have put in top performances in real-life matches, players from featured leagues and football legends here. *May not be available in certain Countries/Regions. - Standard Player List You can sign any player of your choice here. Use the filters to find your
favourite players. - Manager List You can sign managers of different Coaching Affinity that excel in various tactical setups. - Standard Player Tickets Tickets that can be earned through various means, including Event Rewards. Use these to sign players at random. - Packs Packs include a variety of novelty items such as players, managers and strips. You will need to register your signed players via [Game Plan] to have them featured in matches. When you are done building your team with your newly signed players,
head on over to [Match]. - Events Experience the "hot topics" of the football season by taking part in a wide variety of Events. There are VS Al matches and User Matches waiting for you to take on. New types of Events will also be added in due course. - eFootball™ League Play PvP and VS Al matches in a league with a division-based structure. Climb the division ladder and earn even greater rewards. + My League This is a mode where you battle to become the champion of your chosen league by playing matches
against the AI. - Quick Match Enjoy casual online PvP matches against users around the world. These matches will not be counted towards your match records. - Friend Match This online mode allows you to play in your preferred Match Settings, from 1-vs-1 to 3-vs-3 Co-op (cooperative play). [Tips] Earn rewards and strengthen your team GP and eFootball™ Coins, which are needed to sign players, can be obtained in various ways. "Login Bonus" is a reward for logging into the game and can be claimed once a day, so
be sure to log in everyday. With "Match Pass", you can earn rewards by simply completing matches. Friend Match is eligible too, so you can get your hands on rewards whilst playing with friends. "Objectives" reward you for completing the indicated challenges. There are many easy challenges on offer too! In "Daily Game", you will aim to earn rewards by proceeding through specific spaces on the map. By scoring penalty kicks, you will be able to move through more spaces, thus getting you rewards at a faster rate. Apart
from players of certain Player Types, you can further develop your signed players. Head onto [My Team] > [Players] and select the player that you wish to develop. - Level Training "Level Training Programs" can be used to grant your players Experience Points. - Player Progression "Progression Points" will become available once a player levels up, and can be used to further develop the player. - Skill Training "Skill Training Programs" can be used to add a maximum of 5 Additional Skills to a player. - Position
Training Applicable players will have a list of eligible Position Proficiencies for Position Training. Through the use of "Position Training Programs", you will be able increase a player's Position Proficiency for a maximum of 2 positions at random. - Player Fusion Fusing a player allows the Experience Points and the Additional Player Skills to be passed on to another player. Follow these 2 steps to develop your player. 1) Level up your players by featuring them in matches, or by using "Level Training Programs" that you
have received as event rewards etc. 2) Use the Progression Points that you earned from levelling up the player, and develop him via "Player Progression". O What is Player Progression? This is a function that allows you to develop your players using Progression Points. Your players acquire Progression Points when they level up. You have two options on how to allocate the player's Progression Points: "Auto Development" and "Manual Development". If you choose "Auto Development", whenever the player levels up, his
Points will be allocated automatically in a way that will maximise his Overall Rating. In case you want to customise the player's stats to your personal liking, you can allocate the Points manually by choosing "Manual Development". Note that you can reset a player's Progression Points at any time. Lastly, in case you are in doubt on how to manually allocate your player's Points, you can use the "Recommended" function to allocate them automatically. O Team Playstyle There are 5 different Team Playstyles that can be
configured in [Game Plan] > [Tactics], including "Possession Game" and "Quick Counter". To make the tactics work more effectively for your team, it is best to employ a manager with a higher proficiency for your chosen Team Playstyle. [Tips] Boosters Some players will possess a special feature called "Booster". "Boosters" serve to enhance certain Player Stats, allowing you to perform Player Progression on a player and take them beyond the ceiling of 99. There are some players that have a "Booster Slot" where they can
add an extra Booster to their arsenal. The Dream Team experience is divided into "Phases". During each Phase you will be able to enjoy the latest football trends via in-game Events, such as PvP Challenge Events and VS Al Tour Events. By signing players that are compatible with an Event's theme and adding them to your squad, you will have an advantage in the Event. Create an unique team for each Event and feel the excitement that only football can offer! OIn-game Assets and Contracts Please see the following for
information regarding in-game assets earned via Dream Team, and the different ways to sign players. Virtual Currency These are Coins that can be used to sign players and purchase in-game items etc. They can be acquired in-game or via [Shop]. GP This is an in-game currency that can be used to sign players and managers etc. It can be acquired by meeting certain conditions in-game. These are Points that can be used to sign players and exchange in-game items. Apart from acquiring them in-game, you can also get
them via out-of-game campaigns. eFootball™ Point Official Site Contracts Chance Deal An item that allows you to sign a random player from a list of players tailored for this deal. Nominating Contract An item that allows you to sign a player of your choosing from a list of players tailored for this contract. Selection Contract An item that allows you to sign a player of your choice from an exclusive Player List. OPlayer Signings and Card Types *Card images and player stats are not finalised, and may undergo changes in the
future. PS4® PS3® Xbox One Xbox 360 PC Pro Evolution Soccer Pro Evolution Soccer 2017 sees the return of the multi-award winning franchise complete with an abundance of new features and quality improvements. PES 2017 aims to retain its title of ‘Best Sports Game’ for a third year, as voted across the world at games shows and by major media outlets in 2014 and 2015. This year’s tagline (creation concept) ‘Control Reality' encapsulates the focus of this year’s product, taking the award winning gameplay to a new
level by achieving interactive reality in both control and its new standard of authentic visuals. The immersion in the game presentation and interactive, tactical elements enhance the experience for the player, as the product aims to maximize the fun in playing against any player in every way. The industry leading Fox Engine again powers the series to reach new heights across the large amount of improvements, and with PES 2017 users will be able to experience real football for the first time in a video game. Platforms
PlayStation®4, PlayStation®3, Xbox One, Xbox 360, PC Release Date Player Single Player, Local Multiplayer, Online Multiplayer ©2025 Konami Digital Entertainment adidas, the 3-Bars logo, the 3-Stripe trade mark, Predator, F50, Y-3 and Climacool are trademarks of the adidas Group, used with permission. The use of certain player names, images and likenesses on a collective basis is authorised by FIFPRO Commercial Enterprises BV. Officially Licensed Product of the MLSPA © [2025] © 2025, DFB. Official
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RESERVED. © S.L.B. Produto Oficial © Manchester United Football Club Limited 2025 All rights reserved © Wembley National Stadium Limited 2025 All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners and are used under license. NASA (c)JAXA "Pio FC" is a registered trademark, the reproduction, use, copying, printing, distribution, publication, translation, adaptation, rearrangement and any other use or modification in whole or in part of the data and works contained in this site, by any
means and in any form outside the content of this site is prohibited. Konami is authorized to use the trademark "Pio FC" on this site, without this implying a transfer or assignment of rights. "Aniquiladores FC" is a registered trademark, the reproduction, use, copying, printing, distribution, publication, translation, adaptation, rearrangement and any other use or modification in whole or in part of the data and works contained in this page, by any means and in any form outside the content of this site is prohibited. Konami
is authorized to use the trademark "Aniquiladores FC" on this site, without this implying a transfer or assignment of rights. is the eSports partner for eFootball™ in Thailand ©2025 Konami Digital Entertainment " ","PlayStation" and " "," " are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. Microsoft, the Xbox Sphere mark, the Series X logo, Series S logo, Series X|S logo, Xbox One, Xbox Series X, Xbox Series S, Xbox Series X|S, and Xbox Game Pass are trademarks of the Microsoft group of
companies. ©2025 Valve Corporation. Steam and the Steam logo are trademarks and/or registered trademarks of Valve Corporation in the U.S. and/or other countries. Apple and Apple logo are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries. App Store is a trademark of Apple Inc. Google Play and the Google Play logo are trademarks of Google LLC. Android is a trademark of Google LLC. "eFootball", "e-Football", " " and " " are registered trademarks or trademarks of Konami Digital Entertainment
Co., Ltd. in Japan and other countries or regions. ©Konami Digital Entertainment Gergek kuliipleri ve milli takimlar kullanmaniza imkan taniyan "Ozgiin Takim" gibi bir siirii segenek sayesinde oyunun nasil oynandigini 6grenebilirsiniz. Ayrica orijinal takiminizi olusturmak igin ister aktif oyuncular ister futbol efsaneleri olsun favori futbolcularinizi segebilecediniz "Riiya Takim" da bulunmaktadir. Bu oyunda gercek hayattaki futbol ile en gilgin futbol hayalleriniz birlesiyor! Oyunu oynamaya basladiginizda temel kontrolleri
ve egzersiz maglar igeren adim adim egitimler ile Ritya Takiminizi nasil kuracagimizi 6grenebilirsiniz. Daha fazla kullanicinin eFootball™’da ma¢ oynama heyecanin ve eglencesini yasayabilmesi igin Akilli Yardim ayarin: ekledik.Muhtesem top stirmelerle veya paslarla rakip savunmay: asin ve giigli sutlarla goller atin; hem de karmasik komutlara gerek olmadan. O Hiicumda Top Stirme - Normalde karmasik bir komut gerektiren bir calim gergeklestirmek i¢in sag gubugu kaginma manevrasini yapmak istediginiz yone
dogru egin.*Yalmzca konsol/PC stirimleri icin gegerlidir - Bu ayar, top siirerken oyuncunun yaklasan rakiplerden kaginmak i¢in dogru yoéne hareket etmesine yardimci olur. - Bu ayar, top ta¢ cizgisine yakin bir yerde oyundan ¢ikmak {izereyken top stirme hizini ve yoniinii diizeltmeye yardimci olur. Pas Verme - Paslarin hedefi, duruma bagh olarak (6rnegin rakibin pas yolunu kapatmasi veya takim arkadasinin defansin arkasina dogru kosmasi gibi) degisir ve acikta olan oyunculara pas verilir. + Duruma gore pas tiirii
otomatik olarak, normalde hizli karar alma ve karmasik komutlar gerektiren sert vuruslu veya yiiksekten atilan topa doniisiir. Sut Cekme - Hizli karar almay: gerektiren net sut komutlarina gerek kalmadan, sutlarin giicii ve egimi otomatik olarak belirlenir. O Defansta - Kalenizin 6niindeki tehlikeli durumlarda top otomatik olarak uzaklastirilir. Bu ayar ayrica defans oyuncularinin topu uygun bir yonde uzaklastirmasina yardimci olur. - Yakindan Takip Et komutunu kullanirken savunma oyuncusu otomatik olarak topu
stiren rakibin 6niine geger. Savunma oyuncusunun pozisyonunu ayarlamak i¢in bir yon girin. *Yakindan Takip Et esnasinda defans oyuncusu hafif ¢émelir ve uygun bir mesafe iginde hareket ederken hassas adimlar atarak topu tasiyan oyuncuyu karsilar, bu sekilde bir pasi veya sutu basariyla engelleme sansi artar. O Bu Ayar Nasil Degistirilir ik kez oynadigimizda Akilli Yardim otomatik olarak "Ac¢ik" konuma gelir. Ayari, asagidaki adimlar takip ederek degistirebilirsiniz. Mobil siiriim: [Ekstra] > [Oyun Ayarlari] >
[Oynanis Ayarlari] > [Akilli Yardim] Konsol/PC siiriimii: [Ekstra] > [Oyun Ayarlari] > [Oyun Kumandasi], kullanmak istediginiz oyun kumandasim segin ve [Ayrintili Ayarlar] > [Akill Yardim] adimlarini takip edin Ozgiin Takim, oynamak igin kullanabileceginiz hazir bir takimdir. Favori kuliibiiniizii veya milli takiminiz1 secin ve "Gésteri" modunda YZ'ye karsi maglarin keyfini gikarin ya da "Arkadas Mac1" modu aracilifiyla arkadaslarimizla online olarak oynayin. Riiya Takimda, en sevdiginiz oyuncu ve menajerlerle sézlesme
1mzalayarak kendi takiminizi kurabilirsiniz. Essiz takiminizi kurun ve Rilya Takima 6zel eslesmelerle tiim dunyaya meydan okuyun. Riiya Takim Oynama Konseptleri Ritya Takim yolculugunuz, orijinal oyuncularla dolu bir kadro ile baslayacak. Ancak bu oyuncularin yetenekleri ¢ok yiiksek olmayacagi icin yeni transferler yapmaya ¢alismalisimiz. Oyuncularla sézlesme imzalamak icin [S6zlesme] boliimiine gitmelisiniz. Hos geldiniz 6diillerini kullanarak transfer yapabileceginiz "Standart Oyuncu Listesini" kontrol etmenizi
oneririz. - Ozel Oyuncu Listesi Burada, gercek yasamda iist diizey performanslar sergileyen oyuncularla, 6ne ¢ikan liglerden oyuncularla ve futbol efsaneleriyle s6zlesme imzalayabilirsiniz. *Belli Ulkelerde/Bolgelerde mevcut olmayabilir. - Standart Oyuncu Listesi Burada, istediginiz herhangi bir oyuncuyla sézlesme imzalayabilirsiniz. Favori oyuncularinizi bulmak igin filtreleri kullanin. + Menajer Listesi Cesitli taktiksel kurulumlarda uzman olan farkli Antrenérliik Yakinligina sahip menajerlerle sozlesme
imzalayabilirsiniz. - Standart Oyuncu Biletleri Etkinlik Odiilleri dahil cesitli yollarla kazanabileceginiz biletler. Bu biletleri kullanarak oyuncularla rastgele olarak sézlesme imzalaymn. - Paketler Paketlerin igerisinde oyuncu, menajer ve Forma gibi yeni 6geler bulunur. Sézlesme imzaladigimiz oyunculara maglarda yer vermek icin onlar1 [Oyun Plani] aracihigiyla kaydetmeniz gerekir. Yeni sézlesme imzaladigimz oyuncularla takiminizi kurma isini bitirdikten sonra [Maca] gegin. - Etkinlikler Cesitli Etkinliklere katilarak
futbol sezonunun "sicak giindem maddelerini" deneyimleyin. YZ'ye Kars1 maglar ve Kullanict Maglar sizi bekliyor. Ayrica zamanla yeni Etkinlik tirleri de eklenecek. - eFootball™ Ligi Bir ligde klasman tabanl bir yapiyla PvP ve YZ'ye Kars: maclar oynayin. Klasmanda daha iist siralara ¢ikarak daha biiyiik 6diller kazanin. - Ligim Bu mod, YZ'ye kars: maclar oynayarak sectiginiz ligin sampiyonu olmak i¢in miicadele ettiginiz bir moddur. - Hizli Mag¢ Diinyanin her tarafindan kullanicilara karsi rahat online PvP magclarinin
tadini ¢cikarin. Bu magclar, mag kayitlariniza gegirilmez. -+ Arkadas Maci Bu online mod, 1'e 1'den 3'e 3 Ortaklasa oyuna kadar tercih ettiginiz Mac¢ Ayarlariyla oynamaniz1 saglar. [ipuglari] Odiilleri kazanin ve takiminiz1 giiglendirin Oyuncularla sézlesme imzalamak i¢in gereken GP ve eFootball™ Parasi, gesitli yollardan kazanilabilir. "Giris Bonusu", oyuna girig yaparak kazanilan ve glinde bir defa alinabilen bir éduldir. Bu yuzden her giin giris yapmay1 unutmayin. "Mag Bileti" ile sadece maglan tamamlayarak 6diil
kazanabilirsiniz. Arkadas Mag1 da 6dil kazandirir. Boylece arkadaslarinizla oynarken de 6diil kazanabilirsiniz. "Hedefler", belirtilen meydan okumalar: tamamlamaniz durumunda size 6diil kazandirir. Ustelik ¢ok sayida kolay miicadele de var! "Gol Oldu"da harita izerinde belirli kareleri ilerleyerek odiiller kazanmaya ¢alisacaksimiz. Penaltiy1 gole gevirerek daha fazla kare ilerleyebilecek ve boylece daha hizh sekilde ddiiller kazanabileceksiniz. Belli Oyuncu Tirleri hari¢ olmak tizere, s6zlesme imzaladiginiz oyuncular: daha
fazla gelistirebilirsiniz. [Takimim] > [Oyuncular] adimlarini takip edin ve gelistirmek istediginiz oyuncuyu secin. - Seviye Antrenmani "Seviye Antrenmani Programlar1", oyunculariniza Deneyim Puani kazandirmak igin kullamlabilir - Oyuncu ilerlemesi "Ilerleme Puan1”, bir oyuncunun seviyesi yiikselince agilir ve oyuncuyu daha da gelistirmek igin kullamilabilir. + Beceri Antrenmani "Beceri Antrenmani Programlan”, bir oyuncuya en fazla 5 Ek Beceri eklemek icin kullanilabilir. - Pozisyon Antrenmani Gegerli oyuncular,
Pozisyon Antrenmani i¢in oynanabilir Pozisyon Ustaliklar listesine sahip olacak. "Pozisyon Antrenmani Programlarim” kullanarak, bir oyuncunun Pozisyon Ustaligini rastgele en fazla 2 pozisyona kadar artirabileceksiniz. -+ Oyuncu Birlesimi Bir oyuncuyu birlestirmek, Deney1m Puanlarimin ve Ekstra Oyuncu Becerilerinin diger bir oyuncuya gegmesine imkan tanir. Oyuncunuzu gelistirmek icin su 2 adim takip edin. 1) Oyunculariniza ma(;larda yer vererek veya etkinlik 6dila vb. sekillerde aldiginiz "Seviye Antrenmani
Programlarini" kullanarak oyuncularimizin seviyelerini yiikseltin. 2) Oyuncunun seviyesini yiikselterek kazandigimz ilerleme Puanlarini kullanin ve "Oyuncu ilerlemesi" araCIthyla oyuncunuzu gelistirin. O Oyuncu ilerlemesi Nedir? ilerleme Puanlarim kullanarak oyuncularinizi gelistirmenizi saglayan bir iglevdir. Oyunculanniz seviye atladikca ilerleme Puani alir. Oyuncunun ilerleme Puanlarinin nasil dagitilacagn konusunda iki secenege sahipsiniz: "Otomatik Gelisim" ve "Manuel Gelistirme". "Otomatik Gelisimi" secerseniz
oyuncunun Puanlari, oyuncu her seviye atladiginda Genel Derecesini en iist diizeye ¢ikaracak sekilde otomatik olarak dagitilir. Oyuncu istatistiklerinizi kendi tercihinize gore 6zellestirmek istediginiz durumlarda "Manuel Gelistirmeyi" segerek Puanlari manuel olarak dagitabilirsiniz. Bir oyuncunun ilerleme Puanlarini istediginiz zaman sifirlayabileceginizi unutmayin. Son olarak, oyuncunuzun Puanlarim manuel olarak nasil dagitacaginiz hakkinda tereddiit ettiginiz durumlarda puanlar otomatik olarak dagitmak igin
"Tavsiye Edilen" islevini kullanabilirsiniz. O Takim Oyun Tarzi [Oyun Plani] > [Taktikler] béliimiinde yapilandirilabilen "Top Gevirme Oyunu" ve "Hizl1 Kontratak" dahil 5 farkli Takim Oyun Tarzi bulunmaktadir. Taktiklerin takiminizda daha verimli calismasini saglamak icin, sectiginiz Takim Oyun Tarzinda yiiksek ustaliga sahip bir menajer galistirmak iyi bir fikirdir. [ipuclar] Giiclendiriciler Bazi oyuncular, "Gii¢lendirici" ad1 verilen 6zel bir 6zellige sahiptir. "Giiglendiriciler", belirli Oyuncu istatistiklerini gelistirerek bir
oyuncuya Oyuncu flerlemesi kazandirmanizi ve onu 99 simirinin iistiine tasimanizi saglar. Cephaneligine ekstra bir Giiglendirici eklenebilecek bir "Giiglendirici Yuvast" olan bazi oyuncular var. Riiya Takim deneyimi "Agamalara" ayrilmigtir. Her Asamada PvP Miicadele Etkinlikleri ve YZ'ye Karg: Tur Etkinlikleri gibi oyun i¢i Etkinlikler araciligiyla en son futbol trendinin keyfini gikarabileceksiniz. Bir Etkinligin temasina uygun oyuncularla sézlesme imzalayip onlari kadronuza ekleyerek Etkinlikte avantaj elde edeceksiniz.
Her Etkinlik igin essiz bir takim olusturun ve yalnizca futbolun sunabilecegi heyecani hissedin! Oyun icindeki Varliklar ve Sézlesmeler Riiya Takim araciligiyla kazanilan oyun ici varliklara ve oyuncularla sézlesme imzalamanin farkl yollarina dair bilgi igin liitfen asagiya géz atin. Sanal Varhiklar Bunlar, oyuncularla sézlesme imzalamak ve oyun ici éFeler satin almak gibi seyler icin kullamlan Paralardir. Oyun icinde veya magazadan elde edilebilir. GP Bu; oyuncularla, menajerlerle vb. ile sézlesme imzalamak icin kullanilan
oyun ici para birimidir. Oyun i¢inde belirli kosullar karsilanarak elde edilebilir. Bunlar, oyuncularla s6zlesme imzalamak ve oyun ici 6geleri takas etmek icin kullanilan Puanlardir. Bunlari, oyun iginde elde etmenin yani sira oyun disindaki kampanyalar araciligiyla da edinebilirsiniz. eFootball™ Puani Resmi Sitesi Sézlesmeler Tesadiifi Anlasma Bu anlasmaya 6zel bir oyuncu listesinden rastgele bir oyuncuyla s6zlesme imzalamaniza imkan saglayan bir 6ge. Adayh S6zlesme Bu s6zlesmeye 6zel bir oyuncu listesinden kendi
sectiginiz bir oyuncuyla sozlesme imzalamaniza imkan sa@layan bir 6ge. Se¢meli Sézlesme Ozel bir Oyuncu Listesinden kendi sectiginiz bir oyuncuyla sézlesme imzalamaniza imkan saglayan bir 6ge. Oyuncu Transferleri ve Kart Tiirleri *Kart resimleri ve oyuncu istatistikleri heniiz son hélinde degildir ve gelecekte degisiklige ugrayabilir.



